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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Framework para Frontend.
Clave de la asignatura: | DAD-2412

SATCA® | 2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Desarrollo de Aplicaciones.

2. Presentacion.

Caracterizacién de la asighatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado las siguientes competencias:

Analiza, disefia y construye aplicaciones web, movil o de computo en la nube que satisfacen
requerimientos de los usuarios, mediante la aplicacién de principios, herramientas, practicas,
metodologias y tecnologias emergentes.

Formula, disefia, ejecuta y evalla proyectos de desarrollo de aplicaciones orientados a la
satisfaccion de necesidades previamente detectadas en las organizaciones, el entorno o la
sociedad misma.

Disefia interfaces de manera responsable y con sentido ético, considerando las buenas
practicas y herramientas apropiadas, para facilitar la interaccibn adecuada con las
aplicaciones.

Desarrolla una cultura de investigacion, en el ejercicio de su profesion, para entender y
resolver problemas desconocidos o explicar el comportamiento de eventos relacionados con
la construccién y ejecucion de aplicaciones web, movil o de cémputo en la nube.

La asignatura de Framework Frontend aporta al perfil del egresado la capacidad para realizar
aplicaciones web con técnicas de disefio adaptativo y con enfoque “Mobile First’, basadas en
estandares y tecnologias emergentes, que cumplan con las necesidades de los usuarios, mediante
el uso y aplicacién de recursos, herramientas y “frameworks”.

Framework para frontend se relaciona con las asignaturas de Desarrollo Web, Frameworks para
Backend y Arquitecturas Web para que el estudiante identifique y genere proyectos productivos
interactivos y escalables.

! Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Intencion didactica.

El temario esta organizado en 4 temas:En el primer tema se analizan los “frameworks” basados en
lenguajes de script modernos y con alta demanda en el ambito laboral para el desarrollo de
aplicaciones web; también se abordan los paquetes de mddulos y compiladores (transpilador) de
Javascript necesarios para transformar activos de Frontend y ejecutar las aplicaciones en la web.
En el segundo tema, el estudiante selecciona un framework para frontend, lo instala, configura y
conoce todo su entorno para desarrollar una aplicacién web aplicando todas las caracteristicas y
funcionalidades del framework.

En el tercer tema se conoce como desarrollar plantillas, como crear reglas personalizadas de CSS
y la integracién de bibliotecas de Ul para el desarrollo de interfaces de usuario con disefio
adaptativo y “Mobile First”.

En el cuarto tema se realizan distintas pruebas a la aplicacion Web desarrollada para
posteriormente desplegarla utilizando herramientas como Webpack o Create React App; de manera
intrinseca los estudiantes deben aplicar practicas de desarrollo colaborativo y control de versiones
para el mantenimiento continuo de la aplicacion.

Se deben promover las actividades de investigacién y exposicion con la intencién de desarrollar
competencias genéricas como la capacidad de analisis y sintesis y la expresién oral.

El docente debe en todo momento desempefiar el papel de guia, con la finalidad de generar un
ambiente propicio de aprendizaje.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracion o revision

Presentacién de la propuesta
de la carrera de Ingenieria en
Desarrollo de Aplicaciones.

Tecnolégico Nacional de
México 23 de octubre del
2023

Representantes del Instituto
Tecnologico de Chetumal

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de: Celaya,
Chetumal, Ensenada, La Zona
Olmeca, Querétaro, Villahermosa.

Instituto Tecnolégico de
Querétaro Campus Norte
del 19 al 22 de marzo
2024.

Tecnolbgicos Superiores de: Disefio y/o desarrollo curricular
Huetamo, Mario Molina Pasquel y | de la carrera de Ingenieria en
Henriquez  (unidad  Mascota), | Desarrollo de Aplicaciones.

Purhépecha.

Representante de Ciencias Bésicas
de los Institutos de: Celaya, Morelia
y CIIDET.
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Contraste y ajuste de las
asignaturas Ing. en Desarrollo
Tecnoldgico Nacional de | Representantes de los Institutos | de Aplicaciones con respecto a
México del 22 al 24 de abril | Tecnologicos de Chetumal vy |las de Ing. en Inteligencia
del 2024. Villahermosa. Avrtificial, Ing. en
Ciberseguridad e Ingenieria en
Ciencia de Datos.

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de: Celaya,
Chetumal, Ensenada, La Zona
Olmeca, Villahermosa.
4. Competencia(s) a desarrollar.

Competencia(s) especifica(s) de la asignhatura
Disefia, desarrolla y despliega aplicaciones Web utilizando framework moderno del lado del cliente,
aplicando principios y técnicas avanzadas del desarrollo frontend para crear interfaces de usuarios
interactivas, escalables y eficientes.

Consolidaciéon curricular de la
carrera de Ingenieria en
Desarrollo de Aplicaciones.

Tecnol6gico Nacional de
México del 27 al 31 de
mayo de 2024

5. Competencias previas.

Demuestra dominio en los fundamentos del manejo basico de tecnologias del lado del cliente como
JavaScript, HTML y CSS, asi como principios basicos del disefio de interfaces de usuario, con el fin
de establecer una base sélida para comprender los conceptos y técnicas avanzadas del desarrollo
de aplicaciones web utilizando frameworks modernos de frontend.

6. Temario.
No. Temas Subtemas

1.1. Frameworks de desarrollo Frontend.
1.1.1. Tipos de aplicaciones.
1.1.2. Tipo de arquitectura.

1 Introduccién al desarrollo 1.1.3. Patrén de disefio.
Frontend. 1.1.4. Plataforma.

1.1.5. Ventajas y desventajas.

1.2. Paquete de médulos.

1.3. Compilador (transpilador).
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2 | Framework para Frontend.

2.1. Entorno de desarrollo.

2.2. Estructura de una aplicacion

2.3. Estructura de directorios y ficheros
2.4. Herramientas del Framework

2.5. Modulos

2.6. Decoradores

2.7. Componentes.

2.7.1..Tipos de componentes.
2.7.2.Gestién de datos
componentes (props).

entre

2.8. Eventos.
2.9. Enrutamiento y navegacion.

3 Interfaces Frontend.

3.1. Plantillas.

3.2. Uso de CSS.

3.3. Mddulos CSS.

3.4. Preprocesador.es CSS
3.5. Grid y Flexbox.

3.6. Integracion de

bibliotecas de
componentes Ul.

4 | Pruebas y despliegue.

4.1. Pruebas unitarias y de integracion
4.2. Pruebas de componentes

4.3. Pruebas de extremo a extremo

4.4. Despliegue en plataformas populares.

7. Actividades de aprendizaje de los temas.

1. Introduccién al desarrollo Frontend.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica, conoce y aplica los framework
para Frontend para desarrollo de
aplicaciones y sitios web mas utilizados en
la actualidad, asi como las herramientas de
desarrollo de aplicaciones web mas
comunes.

Genérica(s):

e Capacidad de abstraccion, andlisis y
sintesis.
Comunicacion oral y escrita.
Habilidad para buscar, procesar y

analizar informaciéon procedente de
fuentes diversas.

e Investigar los frameworks para el desarrollo

frontend basados en lenguajes de script,
identificando los tipos de aplicaciones que se
pueden generar con los frameworks analizados,
asi como el tipo de arquitectura, patron y
plataforma; plasmar el resultado en un reporte
escrito.

Analizar y comparar las ventajas y desventajas
del uso de los diferentes frameworks. agrupando
la informacion en un cuadro comparativo.

Investigar el concepto y funcién de los paquetes
de modulos en un proyecto para aplicaciones
web, exponiendo en clase la informacién
recopilada.
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e Capacidad de trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica.

e Habilidad para trabajar en forma
autbnoma.

los

Investigar el concepto y funcibn de un
compilador (transpilador) en un proyecto de
aplicaciones web, exponiendo en clase la
informacién recopilada.

2. Framework para Frontend.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Selecciona y utiliza un framework para
frontend identificando el entorno de
desarrollo, estructura de  directorio,
caracteristicas, funcionalidades y modulos
para el desarrollo de aplicaciones web.

Genéricas:

Capacidad de abstraccion, andlisis y
Sintesis.

Comunicacion oral y escrita.
Habilidad para buscar, procesar y

analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

Capacidad de trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica.

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

los

Seleccionar y configurar un framework para
frontend (React, NodeJS, VueJS o alguno mas
popular y nuevo).
Elaborar reporte de investigacion de los temas:
= Estructura de una aplicacién.
= Estructura de directorios y ficheros.
» Herramientas del Framework.
= Moddulos.
= Decoradores.
Investigar y elaborar reporte de los componentes

del framework:
= Componentes de clase.

= Componentes funcionales.

= Componentes puros.

= Componentes con estado.

= Componentes sin estado.

= Componentes de contenedores.
Elaborar una aplicacion con el framework
seleccionado para conocer la estructura.

Elaborar practicas con médulos, decoradores y
componentes del framework.

3. Interfaces Frontend.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Disefa interfaces gréaficas de usuario para
aplicaciones Web aplicando las plantillas y
reglas CSS propias del framework para
frontend e integra elementos de bibliotecas
de Ul para mejorar la experiencia de usuario
y garantizar la accesibilidad.

Disefiar plantillas utilizando los conceptos de
enrutamiento y gestién del estado ofrecidos por
el framework seleccionado.

Desarrollar interfaces de usuario atractivas y
funcionales aplicando reglas CSS.

Implementar bibliotecas de elementos de Ul en
las interfaces desarrolladas.
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Genérica(s):
e Capacidad de abstraccion, analisis y
e sintesis.
e Comunicacién oral y escrita.
e Habilidad para buscar, procesary

analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

e Capacidad de trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

4. Prueb

as y despliegue

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Despliega la aplicacion frontend en entornos
de produccién utilizando herramientas como
Webpack o Create React App, realiza
diversas pruebas y aplica practicas de
desarrollo colaborativo y control de
versiones para el mantenimiento continuo
de la aplicacién.

Genérica(s):
e Capacidad de abstraccion, andlisis y
sintesis.
e Comunicacién oral y escrita.

e Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

e Capacidad de trabajo en equipo.
e Compromiso ético.

e (Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Habilidad para trabajar en forma

auténoma.

Investigar y comprender los conceptos
relacionados con el despliegue de aplicaciones
web en entornos de produccion.

Utilizar las herramientas aprendidas (Webpack o
Create React App) para generar una version
optimizada de la aplicacion para produccion.

Desplegar la aplicacién en un servicio de hosting
en la nube como Netlify, Vercel o AWS Amplify.

Aprender sobre la importancia de las pruebas en
el desarrollo de software y su aplicaciéon en el
contexto de aplicaciones frontend.

Configurar y escribir pruebas unitarias para los
componentes de la aplicacién utilizando
herramientas como Jest y React Testing Library.

Realizar pruebas integradas para verificar el
comportamiento de la aplicacién en diferentes
navegadores y dispositivos.

Trabajar en equipo para desarrollar una
aplicacion frontend colaborativamente, utilizando
ramas de Git y realizar fusiones de cédigo
(merges) de manera efectiva.
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8. Préactica(s)

e Configuracién de entorno de desarrollo.

e Estructurar una aplicacién con un framework Frontend.

e Configurar médulos en un framework Frontend.
Implementacién de componentes en una aplicacion.
Intercambio de datos entre componentes.

Creacion de eventos.

Creacion e implementacion de plantillas.

Implementacion de CSS en una aplicacion.

Aplicacién de un preprocesador CSS.

Integracion de bibliotecas de componentes Ul.
Aplicacion de diversas pruebas a una aplicacion desarrollada con el framework Frontend.
Despliegue de una aplicacién en una plataforma popular.

9. Proyecto de asighatura
El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el
desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte
de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

Ejecucién: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social, empresarial), 0
construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duraciéon que
implica el desempefo de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesién, social
e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar
se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias.

Evaluacion de competencias mediante actividades de aprendizaje:

e (Cada actividad de aprendizaje sera evaluada teniendo en cuenta el grado en que el estudiante
demuestra las competencias especificas establecidas para cada tema.

e Se proporcionaran rabricas claras que describan los criterios de evaluacion y los niveles de
desempefio esperados para cada competencia especifica.

e La retroalimentacion serd oportuna y constructiva, brindando a los estudiantes orientacion
sobre cdmo mejorar su desempenio y desarrollar las competencias necesarias.

Evaluacién continua y formativa:

e La evaluacién sera continua a lo largo del semestre, permitiendo al estudiante recibir
retroalimentacion regular sobre su progreso y areas de mejora.

e Se proporcionaran oportunidades para que los estudiantes reflexionen sobre su propio
aprendizaje y establezcan metas para su desarrollo profesional.

Evaluacién integrada de competencias:

e Se realizara una evaluacion integrada de competencias al final del semestre, que evaluara el
desempefio del estudiante en relacidon con todas las competencias especificas establecidas
en los temas de aprendizaje.

e Esta evaluaciéon puede tomar la forma de un proyecto final, una presentacion oral, un examen
practico, o una combinacion de diferentes tipos de evaluacion, segun lo determinado por el
docente.

Esta evaluacion por competencias garantiza que los estudiantes no solo adquieran conocimientos
tedricos, sino que también desarrollen habilidades practicas y competencias profesionales
relevantes para su futura carrera. Ademas, al ser continua y formativa, permite a los estudiantes
identificar areas de mejora y trabajar activamente en su desarrollo profesional.
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